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Am Abend des 5. RON werden Novizen zu Knappen und Knappen zu Rittern der Göttin geweiht. 

Die Weihe zum Ritter der Göttin: Der Geweihte muss seine Verantwortung beweisen. Vor dem Meis-

ter des Bundes seiner Senne muss er zwölf Taten durch Trophäen oder Bürgen bezeugen. Anschließend 

stellt ihm der Bund zwölf persönliche Fragen. Besteht er, erhält er die gekreuzten Schwerter und wird 

zum zweiten Mal geweiht. Der folgende Katalog kann für die Weihe eines Helden genutzt werden � wenn 

kein Rondra-Geweihter Held unter den Gezeichneten ist, wohnen einige kriegerische Recken der Weihe-

zeremonie auf Einladung des SdS vielleicht trotzdem bei. 

Die zwölf Fragen können aus diesem Fragenkatalog gestellt werden (W20): 

1. Wer ist gegenwärtig das Oberhaupt aller Kirchen? Die Magisterin der Magister Haldana von 

Ilmenstein. 

2. Wer hat offiziell die meisten rondragefälligen Zweikämpfe in Reihenfolge bestritten und war stets 

siegreich? Der Schwertkönig, Markgraf von Winhall, Gewinner der Donnersturms, Raidri 

Conchobair (109). 

3. Nennt mir fünf der sieben Heiligen! Geron der Einhändige, Leomar von Baburin, Hlûthar von 

Nordmarken, Lutisana von Kullbach, Ardare, Rondragabund von Riedemer, Thalionmel 

von Neetha. 

4. Was würdet Ihr in einem Tempel der Rondra spenden, um ihr besonderes Wohlwollen zu erlangen? 

Im Zweikampf erbeutete Waffen, Rüstungen, Trophäen, den Blutzehnt. 

5. Wieviele Meister des Bundes existieren aventurienweit in der Rondrakirche? Sechs. 

6. Wenn ihr in der Zeit von Ingerimm bis Boron gen Alveran blickt, könnt ihr ein aus elf Sternen beste-

hendes Bild erblicken, welches der Rondra zugeordnet wird. Was zeigt dieses? Ein Schwert. 

7. Welches ist für Euch das Paradies? Rondras Hallen (die lange Tafel). 

Die Kampagne ist noch nicht vorbei�!
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8. Nennt mir fünf Tugenden (Ideale, Gebote), die für Euch als Geweihten der Rondra Priorität haben! 

Ehrhaftigkeit, Tapferkeit, Ritterlichkeit, Großmut, Verantwortung, Säuberung von Übel, 

Zweikampf, Schwertmeisterschaft, Wahrhaftigkeit, Verteidigung des Glaubens. 

9. Vorausgesetzt Ihr rettet andere, unschuldige Menschen: seid Ihr bereit, Euer Leben in einem aus-

sichtslosen Kampf für Rondra in die Waagschale zu werfen? Ja. 

10. Die Rondrakirche ist streng hierarchisch gegliedert. Wie ist die korrekte Reihenfolge vom Untersten 

Rang bis zum höchsten Rang? Novize, Knappe der Göttin, Ritter der Göttin, Schwertbru-

der/Schwertschwester, Meister des Bundes, Schwert der Schwerter. 

11. Mit wem zeugte Rondra ihren Sohn Kor? Mit Famerlor, dem Löwenhäuptigen. 

12. Welches Volk hat sich ausnahmslos dem Glauben an die Herrin Rondra verschrieben? Die Amazo-

nen. 

13. Welche drei Heiligen haben bisher den legendären Anderthalbhänder �Siebenstreich� getragen? Ge-

ron der Einhändige, Leomar von Baburin, Hlûthar von Nordmarken. 

14. Welcher Erz-Alveraniar, genannt der Walkür, erschien jüngst auf dem Schlachtfeld, sammelte die 

größten unter den gefallenen Helden und geleitete sie in Rondras Hallen? Mythrael der Walkür, 

Erz-Alveraniar, Marschall der alveranischen Heerscharen, Weggefährte der toten Helden. 

15. Warum würdet Ihr sagen, ist die Löwin Rondras heiliges Tier? Sie vereint die Tugenden und Ide-

ale eines Rondra-Geweihten wie kein anderes Tier; dabei wirkt die Löwin majestätisch 

und stets überlegen. 

16. Nennt mir drei der fünf Heiligen Artefakte der Rondra! Armalion, Rondras Wundersame Rüs-

tung, Löwenhelm, Donnersturm, Schwert der Thalionmel. 

17. Welches sind die drei heiligen Waffen der Rondra? Langschwert, Zweihänder, Rondrakamm. 

18. Was ist für Euch der Sinn des Lebens? Nur im Kampf liegt die Bewährung: Es ist die Aufgabe 

jedes Menschen, sein Bestes zu tun, um das Böse zu vernichten. 

19. Welches ist die Königsdisziplin eines jeden rondragefälligen Turniers? Die Tjoste. 

20. Es gibt zahlreiche Orden der Rondra. Welches ist der gegenwärtig größte Rondrabund? Der Orden 

der Heiligen Ardare zu Arivor (1000 Ritter, zunehmend). 
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