Xeraan, Portifex Maximus, Hochprophet der Borbarad-Kirche, Heptarch, gildenloser Magier, vermuteter Mehrfach-Paktierer: Tasfarelel & Belhalhar (21. Stufe)

Erscheinung: Ein buckliger, alter Mann in blau-roter Robe, dessen kahler Kopf winzig klein und das Gesicht welk und runzlig ist (das Ergebnis eines misslungenen Beschwörungsunfalls). Er stützt sich beim Gehen auf seinen kunstvollen, gold geschmückten Zauberstab. Ihn begleitet stets mindestens einer dieser fürchterlichen Zant-Daimoniden.
Geschichte & Charakter: Der Bucklige, der größte Feind der Gildenmagier, der Kinderräuber von Ruthor, Hochprophet Borbarads, Herrscher der Piratenküste, Herr der Unbesiegbaren Legion von Yaq-Monnith und der Unermesslichen Schatzkammer – das ist Xeraan, der sich sogar den anderen Heptarchen gegenüber als offizieller Erbe Borbarads durchgesetzt hat. Keiner verdient diesen Titel weniger, doch der Führer des Borbaradkultes liebte es schon immer, religiöse Gefühle zu missbrauchen. 
Seit jeher bestimmte krankhafte Goldgier sein Tun: früh schon griff er ganze Städte, Stämme oder Drachen an – und waren seine ersten Überfälle schmerzhafte Niederlagen, so kam er doch jedes Mal dem Erfolg näher. Erpressung und Dämonenangriff kostete Graf Karloff von Warunk eine Hand. Beim Versuch, den Hort des Riesenlindwurms Ykkandil im Regengebirge zu plündern, verlor Xeraan seine gesamte Räuberbande und beinahe sein Leben. 3 Hal entfesselte der Schwarzmagier im Warunker Burggarten den Nachtdämon, um an die Schätze Warunks zu kommen. Nachdem dieser von Rakorium und dem Schwertkönig Raidri Conchobair besiegt worden war, wurde der Beschwörer von den ´Pfeilen des Lichts´ aufgespürt, und musste ohne Beute fliehen. (In den Fängen des Dämons; Roman Der Dämonenmeister) 5 Hal stürzte er mit einem illusionären ´Rondrawunder´ Königin Yppolita von Kurkum, und ließ ihre Amazonen das Beilunker Umland plündern. Erst das Eingreifen einiger Agenten Stoerrebrandts konnte dem Spuk ein Ende setzen und Xeraan vertreiben. (Die Göttin der Amazonen) Später beraubte er den Hesindetempel von Elburum und die Grabkammern von Rashdul. 

Xeraan war einer der ersten, der die Zeichen der Zeitenwende deutete, und scharte fanatische Söldner um sich. Bereits im Tsa 20 Hal entführte das Schwarze Schiff in Ruthor 150 Kinder, ein von ihm beschworener Vhatacheor (achtgehörnter Dämon aus der Domäne Charyptoroths) versenkte dabei zwei verfolgende horaskaiserliche Kriegsschiffe. Im Jahr 22 Hal unternahm Xeraan einen erneuten Versuch, den legendären Schatz der Amazonenfestung Kurkum in seinen Besitz zu bekommen. Zwar gelang es dem Schwarzmagier eine Komplizin in die Mauern Kurkums einzuschleusen, wo sie geheime Pläne der Burg entwenden sollte, die Spionin wurde jedoch entlarvt, und Xeraan gewann lediglich die Erkenntnis, dass sich unter Kurkum noch ein altes zwergisches Stollensystem erstreckt. (Für die Königin, für Rondra!) 23 Hal stiftete Xeraan den Pflückeraufstand von Kabash an – gleichzeitig mit Borbarads Rückkehr aus dem Limbus. Als Aranex scheiterte 25 Hal ein Versuch, die Al´Anfaner Seidenkaravane zu stehlen. Der Alveraniar des verbotenen Wissens wurde auf den Buckligen aufmerksam. Xeraan, der Borbarads Kommen lange voraussah, war bereit, sich unter seiner Herrschaft an die Spitze von Reichtum und Macht zu arbeiten. So sponn Xeraan seine Netze in verschiedenen Borbaradianer-Zirkeln (u.a. in Warunk) und bereitete indirekt die Invasion der Verdammten vor, indem er viele Personen in Tobrien korrumpierte bzw. potentielle Verräter in den eigenen Reihen, wie den Druiden Sardragon vom Nebelwald, tötete. (Schatten im Zwielicht) Mit dem Wissen des Dämonenmeisters schuf Xeraan aus den stärksten Kindern die Legion von Yaq-Monnith (fünfzig Zant-Daimonide) und legte damit den Grundstein für die in den Schwarzen Landen verbreitete Daimonidenforschung. Als die borbaradianische Invasion schließlich im Ingerimm 26 Hal begann, stand auch der krankhaft goldgierige Xeraan an der Seite Borbarads, um endlich seinen vermeintlichen Anteil an den Schätzen der Amazonen einzustreichen – gern auch an den Augen des Dämonenmeisters vorbei. Doch nach der Eroberung Kurkums erwies sich eine Plünderung der Ruine als unmöglich, da die Flammen des Kaiserdrachen Smardur nur Trümmerberge von der einstigen Feste zurück ließen. (Goldene Blüten auf blauem Grund)  In Borbarads Gefolge eroberte er, mit Hilfe der dämonisch veränderten Kinder von Ruthor, im Efferd 27 Hal endlich auch Warunk, doch die Schätze, zum dritten Mal zum Greifen nahe, fielen dem Schwarzen Drachen Rhazzazor anheim. Nichtsdestotrotz ließ sich der Bucklige Ende Travia 27 Hal als ´Unumschränkter Herr der Städte Warunk, Beilunk und Kurkum sowie deren Schätze und Herr der Unbesiegbaren Legion von Yaq-Monnith´ ausrufen – den Dämonenmeister erwähnte er jedoch mit keinem Wort. In der Dritten Dämonenschlacht verzichtete Xeraan sogar absichtlich darauf, seine Legionäre im Kampf gegen die ´Gezeichneten´ für Borbarad zu opfern, denn er sah bereits dessen Fall voraus. Stattdessen fiel ihm der Splitter der Charyptoroth aus der Dämonenkrone zu. (Rausch der Ewigkeit; Roman Der Dämonenmeister) Nach Borbarads Entrückung ernannte er sich zum Hochpropheten des vergangenen Alveraniar und verbarg in Mendena geschickt seine Goldgier und Habsucht hinter der religiösen Fassade der Borbaradkirche. Xeraans außergewöhnliche Macht lässt sich daran erkennen, dass er tatsächlich die Wesen, die für ihn in der Blutigen See kämpfen, dafür einen Sept bezahlen lässt. Allerdings hat der Heptarch an Macht eingebüßt, seit im Jahre 32 Hal der Charyptoroth-Splitter bei einer der monatlichen Weihen am Insanctum auf Rulat gestohlen wurde und nun bei Darion Paligan, dem Kapitän der am meisten gefürchteten Dämonenarche ´Plagenbringer´ weilt. (Blutige See) Allen erbeuteten Reichtum hortet Xeraan in der Unermesslichen Schatzkammer, die längst zum Selbstzweck geworden ist. Denn zwar paktierte der Bucklige immer wieder mit Belhalhar und er gilt als meisterlicher Kenner der Domäne Charyptoroths – doch es fragt sich, ob seine schwarze Seele nicht längst Tasfarelel gehört... 
Darstellung: Vollendeter Schwarzmagier; brillanter Beherrscher, Illusionist, Prophet und Religionsschöpfer. Skrupellos, in allen Dingen was er tut. Erpresser und Lügner, der krankhaft seine Reichtümer hortet und zu vermehren sucht. Seine Schatzkammer im Goldenen Haus zu Mendena ist nur mehr Selbstzweck, denn Xeraan ist viel zu geizig, um sein Vermögen in irgendeiner Form auszugeben. Dazu passt auch das Gerücht, dass jeder Dieb aufs grässlichste bestraft wird, sollte er auch nur ein Gran Gold von der Hausmauer abschaben.
Zitate: (zum ehemaligen Markgrafen Throndwig Bregelsaum:) „Ich werde dir die Niederhöllen selbst an den Hals hexen, wenn du nicht das Warunker Schatzhaus bis zur letzten Perle leerst.“
(nach der Beschwörung des Nachtdämons in Warunk, kurz bevor er von den ´Pfeilen des Lichts´ aufgespürt wurde:) „Die Höllenkreatur gehorcht meinen Worten, nicht meinem Willen! Sie hat meinen Befehl bis zur Sinnlosigkeit verdreht.“

(zur einzigen Überlebenden der Kusliker Kogge Fürstin Yasinde, nahe Khefu im Frühling 21 Hal:) „Macht euch bereit für die kommende Zeit! Ihr habt gesehen, was war und was ist, doch ich sehe, was sein wird, und darum sage ich euch: Ihr habt noch nichts gesehen! Ihr glaubt, ihr habt gelitten? Ihr wisst nichts, und eure Schmerzen sind wie ein Windhauch über einem Ährenfeld. Ihr habt den Schmerz noch nicht erkannt! Macht euch bereit für die kommende Zeit! Macht euch bereit für den Tag, da ihr euch entscheiden müsst, zu welchen ihr euch zählen wollt: zu den Gerechten oder zu denen, die überleben! Macht euch bereit für die kommende Zeit!“
(wenn Xeraan seine Legionäre einsetzt:) Der bucklige Zauberer schnippt mit den Fingern. Ein brennendes Pentagramm erscheint in der Luft, und die Halbwüchsigen heulen auf. „Nun kämpft, meine Legionäre von Yaq-Monnith! Zeigt, was ihr vermögt. Tötet alle – so schnell ihr vermögt!“, kräht der Zauberer und weist auf euch. Mit zuckenden Bewegungen kommen die Zant-Daimonide auf euch...
(in einer Predigt:) „Also spricht Xeraan, der Erz- und Hochprophet: Dies ist die Nacht, der kein Tag mehr folgt. Asche ist dein Wort, Asche dein Wille. Ich bin der zweite Portifex Maximus, Borbarad selbst hat mir den Schlüssel gegeben. Ihr aber nützt nur ein Siebtel Eures Geistes. Tut Buße in Ewigkeit und gebt Gold und Silber fort, auf dass ihr die Erleuchtung findet.“
(wenn ihn jemand bestohlen hat:) „Du hast es gewagt, Mich, den Portifex Maximus und Hochpropheten der Borbaradkirche zu berauben. Das wirst du mir büßen!“

(zu widerspenstigen Piraten:) „Wer seine Prisengelder nicht freiwillig bei mir abgibt, dem hetze ich die Legion von Yaq-Monnith oder den Plagenbringer auf den Hals.“
Verwendung im Spiel: Wahrscheinlich der angreifbarste der Heptarchen; versucht momentan, seinen Reichtum durch Kontrolle vieler Piraten im Perlenmeer zu mehren.
Xeraans Werte:

MU 16
KL 20
IN 12
CH 17
FF 16
GE 12
KO 12
KK 10
GS 7
MR 11*
LeP 27
AuP 34
AsP 88

INI 11+W6
AT/PA 15/15 (Magierstab**) 


TP 1W+1
DK NS
INI 11+W6
AT/PA 12+ ½ RkP*/NA (schwebendes Flammenschwert) 
TP 1W+ ½ RkP*
DK N
RS/BE 0/0 (Robe)

SO: 15 (Xeraanien / Blutige See), 8 (Schwarze Lande)
Größe: 81 F.

Geboren: 43 v. Hal
Haarfarbe: kahlköpfig
Augenfarbe: grau
*) Xeraan ist mit einem semipermanenten PSYCHOSTABILIS-Armreif geschützt, der seine MR notfalls für 1 SR auf 23 erhöht, gegen auf den Geist einwirkende Zauber mit den Merkmalen Einfluss, Hellsicht, Herrschaft und Verständigung besitzt er dann sogar eine MR von 25.

**) Sein Magierstab gilt als magische Waffe und ist damit in der Lage, magische Wesenheiten wie Dämonen / Elementare / Geister zu verletzen!

Vorteile: Akademische Ausbildung (Magier), Astralmacht, Besonderer Besitz (Persönliche Waffe: Magierstab), Hohe Magieresistenz (3), Vollzauberer
Nachteile: Dämonenmale, Gesucht III (Amazonen, Phex-Kirche, Rondra-Kirche, alle Magiergilden), Geiz 10 (durch Tasfarelel-Pakt), Goldgier 15 (durch Tasfarelel-Pakt), Kleinwüchsig, Jähzorn 11 (durch Belhalhar-Pakt), Neugier 8, Unansehnlich
Sonderfertigkeiten: Astrale Meditation, Blutmagie, Dämonenbindung I/II (Domänen: Belhalhar, Charyptoroth, Tasfarelel), Form der Formlosigkeit, Höhere Dämonenbindung, Konzentrationsstärke, Kraftkontrolle, Kraftlinienmagie I, Meisterliche Zauberkontrolle, Merkmalskenntnis (s.u.), Rep (Magier), RK (Gildenmagie) 17, Simultanzaubern, Verbotene Pforten, Zauber bereithalten, Zauberroutine, Zauber unterbrechen, Zauberzeichen
Herausragende Talente: Stäbe (Magierstab) 13, Schleichen 12, Selbstbeherrschung 16, Sich Verstecken 11, Stimmen imitieren 12, Menschenkenntnis 14, Schätzen 20, Sich verkleiden 8, Überreden (Feilschen, Lügen) 16, Überzeugen 10, Geschichtswissen 14, Götter/Kulte 14, Magiekunde (Artefaktherstellung, Zauberwerkstatt) 16, Philosophie 12, Sagen/Legenden 10, Sprachenkunde 12, Sternkunde 10, Lesen/Schreiben: Kusliker Zeichen, Zhayad (beide perfekt), Arkanil, Imperiale Zeichen, Nanduria (alle sehr gut), Chrmk, Tulamidya (beide gut); Sprachen kennen: Garethi (Muttersprache), Bosparano, Zhayad (beide perfekt), Tulamidya, Alt-Güldenländisch, Ur-Tulamidya (alle sehr gut), Atak, Füchsisch, Mohisch (alle gut); Heilkunde Gift 13, Malen/Zeichnen 14, Schlösser knacken 10
Gaben: Prophezeien 16, Zwergennase 12
Herausragende Zauberfertigkeiten (Merkmale: Beschwörung, Einfluss, Herrschaft, Illusion, Kraft, Objekt, Telekinese): Analys 12, Applicatus 14, Arcanovi 14, Arcanovi (Semipermanenz) 12, Armatrutz 13, Attributo 11, Auris Nasus 18, Axxeleratus 7, Bannbaladin 17, Beherrschung brechen 15, Blendwerk 17, Blitz dich find 11, Böser Blick 11, Brenne toter Stoff 11, Claudibus 10, Cryptographo 7, Custodosigil 16, Desintegratus 9, Duplicatus 18, Eigne Ängste 13, Eisenrost 10, Erinnerung verlasse dich 16, Foramen 15, Fulminictus 11, Gardianum 12, Hartes schmelze 11, Höllenpein 10, Horriphobus 20, Ignifaxius 15, Ignorantia 16, Illusion auflösen 13, Imperavi 18, Impersona 16, Infinitum 5, Invocatio maior 15, Invocatio minor 14, Karnifilo 14, Klarum Purum 12, Kulminatio 13, Magischer Raub 10, Memorans 8, Motoricus 14, Nekropathia 10, Nihilogravo 9, Objectofixo 16, Odem 14, Paralysis 9, Penetrizzel 11, Pentagramma 10, Planastrale 7, Plumbumbarum 12, Psychostabilis 15, Reversalis 10, Schwarzer Schrecken 14, Silentium 9, Transversalis 15, Visibili 10, Widerwille Ungemach 16, Xenographus 8, Zagibu Ubigaz 8, sowie weitere Sprüche nach Maßgabe des Meisters ...
Zauberzeichen: (Arkanoglyphen) Leuchtendes Zeichen, Singendes Zeichen, Siegel der Seelenruhe, Hermetisches Siegel, Ungesehenes Zeichen, Zähne des Feuers, Fanal der Herrschaft, Glyphe des verfluchten Goldes, Auge der ewigen Wacht, Satinavs Siegel, Schutzsiegel; (Bann- und Schutzkreise) Bann- und Schutzkreise gegen Niedere bzw. Gehörnte Dämonen, Schutzkreis gegen Ungeziefer bzw. Reptilien
Paktgeschenke: Als Tasfarelel- und Belhalhar-Paktierer stehen ihm zudem noch einige weitere Möglichkeiten offen (siehe G&D S. 96 und S. 99f.). Die oben genannten Werte beinhalten nur einige dieser Modifikationen.
Artefakte/magische Utensilien: zahlreiche – Xeraan hat viel seiner Astralenergie in magische Artefakte gebunden, die Sie als Meister hemmungslos zu seinen Gunsten einsetzen sollten! Hier eine kleine Auswahl: der Portifex trägt stets zwei goldene Ringe: der an der linken Hand ist mit einem DUPLICATUS appliziert (Auslöser: Drehen des Ringes, 2 Ladungen/Kämpfe, es erscheinen fünf Doppelgänger!), der an der rechten Hand mit einen IGNIFAXIUS (Auslöser: Drehen des Ringes, einmalig, 15W6 TP); ein Armreif aus Mondsilber mit semipermanentem PSYCHOSTABILIS (Auslöser: ein gezielt auf Xeraan gerichteter Beherrschungs- oder Verwandlungszauber, zweimal wöchentlich anwendbar, MR +12/14); eine Drachenschuppe, belegt mit einem GARDIANUM (Auslöser: eine gezielt auf Xeraan gerichtete magische Attacke – das kann ein FULMINICTUS / IGNIFAXIUS / KULMINATIO oder ein Angriff eines Dämons / Elementarwesens / Geistes sein, die Kuppel schützt mit 70 Punkten, wiederaufladbar); ein täuschendechtes Imitat des Charyptoroth-Splitters (das Original wurde bei einer der monatlichen Weihen am Insanctum auf Rulat 32 Hal gestohlen und weilt nun beim Kapitän der am meisten gefürchteten Dämonenarche „Plagenbringer“: Darion Paligan. Dieser kann den echten Splitter aber nicht für sich nutzen, da ein Band immer noch zu Xeraan besteht, welches erst zerstört werden müsste...); des Weiteren ein kunstvoller Magierstab aus Zedernholz (Stabzauber: Bindung, Ewige Flamme, unzerstörbares Seil, Kraftfokus, Modifikationsfokus, Merkmalsfokus: Einfluss, Illusion; Zauberspeicher, Flammenschwert, Schuppenhaut: Chamäleon; Apport), eine schwärzliche Kristallkugel (Kugelzauber: Bindung, Brennglas und Prisma, Schutz gegen Untote, Warnendes Leuchten, Kugel des Hellsehers, Kugel des Illusionisten, Orbitarium, Bildergalerie, Apport), ein überdimensionales, mit Diamanten verziertes Bannschwert (Rituale: Bindung, Apport) sowie alle benötigten magischen Gewänder.
Bücher: Neben diversen „Standardwerken“ wie Hundert Dinge zu schrecken den Dieb besitzt der Portifex Maximus je ein gut erhaltenes Exemplar des Arcanum und des Codex Dimensionis, sowie die Trilogie der gegenständlichen Magie (Geisterhand: Die Hand des Geistes, Bauten des Willens und Stillstand: Die unsichtbare Bewegung). Daneben besitzt Xeraan alle Bände der Trilogie der Kontrolle, alle sieben Bände der Encyclopaedia Magica, eine Abschrift von Rashman Alis Die 7 Wahrheiten des menschlichen Geistes, dazu eine Erstabschrift von Hermetische und Occulte Verschluesze und Sicherungen sowie das Original(!) und drei weitere Abschriften von Borbarads Testament. Einige Exemplare sind gegen unbefugte Benutzung mit einem IGNIFAXIUS (6W6 TP, nach innen und außen!) oder den Arkanoglyphen UNGESEHENES ZEICHEN bzw. GLYPHE DES VERFLUCHTEN GOLDES (siehe SRD 66) geschützt.

Dämonische Begleiter: Die Unbesiegbare Legion von Yaq-Monnith bildet Xeraans Leibgarde. Es handelt sich um die letzten 50 Opfer des Kinderraubes von Ruthor, die von zantartigen Kampfdämonen besessen sind. Die Leiber der 12- bis 20-jährigen sind auch ohne Magie verwundbar, nicht jedoch die Dämonen darin, die sie am Leben erhalten. Die Daimonide greifen alle Lebewesen prinzipiell an, sobald die sich auf 21 Schritt nähern (ausgenommen sind andere Unbesiegbare sowie Xeraan, der ein Blutamulett Belhalhars trägt).
