Albrax, Sohn des Agam, Hochkönig der Zwerge (21. Stufe)

Erscheinung: Ein stolzer und kräftig gebauter Ambosszwerg, sechseinhalb Spann groß, grauhaarig, mit stahlblauen Augen und kunstvollen Rußflecken im Gesicht (traditionelle Kohleschminke der Ambosszwerge). Sein dreigeteilter Bart wallt über ein fein gewirktes Toschkril-Kettenhemd. In den Händen trägt er den Felsspalter Khorgrimm, zu zeremoniellen Anlässen den Hammer Malmarok der zwergischen Hochkönige. [Etikette: Anrede Angarok Rogmarok (rog.: etwa ´Großer Erwählter Bergkönig´)]
Geschichte & Charakter: Der Sohn des Agam ist der jüngere Bruder des Bergkönigs Arombolosch vom Amboss, doch lange Zeit sah es aus, als hätte er keinerlei Interesse an Herrschaft – statt dessen gab der Ambosszwerg seiner Kampfeslust nach und wurde zum Söldnerführer, der seine Kor-Knaben gegen Thronanwärter, Oger, Orks und Answinisten führte, bis ihn König Brin 1016 BF mit der Würde des Grafen von Waldstein belohnte, ein Posten, in dem er ständige Streitereien mit der damaligen, auelfischen Gräfin Naheniel Quellentanz führte und genoss. (AB 54) Kurz nach Borbarads Rückkehr, Ende 1015 BF, begann die Suche nach einen geeigneten Kandidaten für einen neuen Zwergenhochkönig – initiiert von seinem Bruder, Bergkönig Arombolosch, der seit Tsa 1015 von seinen Ahnen in nächtlichen Träumen und Visionen heimgesucht wurde und selbige vor einer großen Gefahr warnen. (AB 52) Doch erst sechs Jahre später, im Tsa 1021 BF, sollten sich die Angroschim auf Albrax, Sohn des Agam als neuen Hochkönig einigen können. Erst spät als Kandidat für die Hochkönigswürde vorgeschlagen, gewann Albrax einfach deswegen, weil er der beste Stratege und Heerführer der Zwergenheit gilt und vom Hochkönig derzeit vor allem militärisches Geschick erwartet wird – und sein aufbrausendes Temperament im Zaume zu halten hat der alte Offizier inzwischen gelernt. (AB 75) Zahllose Schlachten und Gefahren hat er schon überlebt: So führte Albrax seine Angroschim in die Dritte Dämonenschlacht und bekämpfte an der Seite der Menschen die ´Wandelnden Festungen´, die der ´Schwarze Borbarad´ gegen den Todeswall und die Verbündeten schickte, bevor er selbst sein verdientes Ende fand (Rausch der Ewigkeit). Aber nie entging er dem Tod so knapp wie bei der Schlacht von Wehrheim am 24. Peraine 1027 BF, als das finstere Wirken Galottas und Rhazzazors Tausende in den Tod riss. (Schlacht in den Wolken) In diesen traumatischen Ereignissen, offenbarte sich ihm das Bild eines neuen Domadraschom (rog.: ´Heldenzeit´) der Angroschim, auf die er alle Völker vorbereiten und in die er sie geleiten sollte. Als Albrax den Leichnam des Kor-Knaben und Weidener Marschalls Geldor vom Eberstamm (der ihm auf dem Mythraelsfeld das Leben rettete) zu dessen Bruder Fürst Blasius von Kosch brachte, wurde er mit dem flammenden Adler Alagrimm (einem elementaren Streiter Pyrdacors im Zweiten Drachenkrieg) konfrontiert. Mit dem Beistand Angroschs gelang es den gemeinsam kämpfenden Zwergen und Koschern schließlich am 23. Ingerimm 1027 BF, den Alagrimm zu bezwingen und erneut in sein Verlies von Koschim zu bannen. Hochkönig Albrax sah seine Vision eines gemeinsamen Schicksalskampfes bestätigt. Er rief die Hohen aller Völker im Rondra 1028 BF zum Rat in das Ingerimm-Kloster Ingrahall. Dort siegelte er im Rat von Ingrahall einen neuen ´Bund auf Ewig´ mit dem Koscher Fürsten und verkündete den Bergkönigen seine Vision von einer neuen Heldenzeit und der Letzten Schlacht. (AB 112) Ungeachtet vieler Erzzwerge, die ihm (anfangs) keinen Glauben schenkten, hat Albrax seine Wacht inzwischen in der ehemaligen Trollfeste Okdrâgosch (rog.: ´Schwarzdrachenwacht´) an der zerklüfteten Grenze zwischen freiem Darpatien und der finsteren Warunkei bezogen, von wo aus der Hochkönig die Kinder Angroschs in die Zeit der Entscheidung führen will. (AB 114) Weiter geschürt wurde der Konflikt zwischen Albrax und den Erzzwergen nach der Schlacht der drei Kaiser im Phex 1028 BF, in der Rhazzazor, der untote Schwarze Kaiserdrache und Heptarch der Warunkei, unter anderem mit Albrax´ Hilfe besiegt werden konnte. (Rückkehr des Kaisers) Denn kurz darauf wurde bekannt, dass der Karfunkel des Schwarzen Drachen geborgen worden war und von der zukünftigen Kaiserin Rohaja Albrax zur sicheren Verwahrung überantwortet wurde. Die tiefen Gewölbe von Okdrâgosch, der neuen Feste des Hochkönigs in den Trollzacken, sollten fortan das Gefängnis für Rhazzazors finstere Seele sein – wenngleich verschiedene Zwölfgötterkirchen und viele Zwerge damals den Karfunkel lieber zerschlagen gesehen hätten. (AB 116) Erst mit dem Wiederauftauchen der 49. Stele in Xorlosch im Rondra 1029 BF (und den dadurch neu gewonnenen Erkenntnissen) ließen sich auch die meisten Erzzwerge vom Bewahrer der Kraft davon überzeugen, dass Albrax tatsächlich in irgendeiner Weise von Angroschs Willen geleitet wird und in der Folgezeit, auf die vom Hochkönig ausgerufene Heldenzeit, einschwören. (Die letzte Wacht)
Darstellung: Brillanter Stratege und Anführer; Meister im Einsatz von Fernkampftruppen. Freundlich zu Helden, besonders zu Kämpfern, dabei polternd und grummelnd. Sein Umgang mit Axt, Armbrust und Bier sollte ihn zum Urbild des sturen und standfesten Zwergenkriegers bei den Helden machen. Albrax ist ein alter Haudegen, der am liebsten immer noch in vorderster Reihe kämpfen würde, an die Rolle eines Oberkommandierenden hat er sich nur mühsam gewöhnt. Auch wenn Diplomaten und Höflinge der Menschen vor ihm buckeln, hat er es lieber geradeheraus und unkompliziert.
Zitate: (beim Zechen:) „Die nächste Runde geht auf mich.“
(zu Reichsregentin Emer, bei der Übergabe der Zwergenlanze Finsterfang:) „Eure kaiserliche Majestät! Das Volk der Angroschim vom Amboss möchte Euch ein Geschenk darbringen, das diesen Zeiten des Krieges gerecht wird. Der Enkel meines Bruders Arombolosch Sohn des Agam überreicht Euch eine Waffe, die das Ehrwürdige Väterchen daselbst in den vergangenen Jahren an der Esse mit Angroschs Willen aus seinen Feuerträumen entstehen ließ. Einst erbat sie sich König Brin, doch er ist in den Hallen der Toten. Nun gehört diese Waffe Euch, der Angetrauten Brins.“

(bei minderer Qualität von Armbrustsehnen:) „Bei Angrosch, diese Sehnen kann nur ein Großling hergestellt haben?“

(vor der Schlacht auf dem Mythraelsfeld:) „Warum hat von euch Großlingen keiner in den vergangenen Jahrhunderten daran gedacht, Truppenstollen im Boden anzulegen?“

(nach der Schlacht von Wehrheim:) „So eine drachische Orkerei hat es seit Pyrdak nicht mehr gegeben. Eines ist sicher: Wir Angroschim werden bis zum letzten Atemzug kämpfen.“

(bei Artillerie, die größtenteils nur für Ziele am Boden ausgerichtet ist:) „Man merkt, dass ihr Großlinge es einfach zu selten mit Drachen zu tun hattet!“

(beim Erhalt von Rhazzazors Karfunkel nach der Schlacht der drei Kaiser:) „Bei Angrosch, die Wacht hat erst begonnen...“

Verwendung im Spiel: Von seiner Feste Okdrâgosch in den Trollzacken aus versucht der Hochkönig, die Zwerge auf bevorstehende Schlachten an der Schwelle zum ´Ewigen Zeitalter´ vorzubereiten. Die Helden können ihm dabei auf verschiedenste Arten behilflich sein: bei der Bergung alter Geheimnisse, beim Ausbau seiner Trollfeste, als Bote, Kundschafter oder Nachschublieferant in besetzte Gebiete und bei der Auffindung, dem Geleit oder der Ausbildung talentierter künftiger Krieger.
Albrax´ Werte:

MU 18
KL 14
IN 13
CH 13
FF 15
GE 16
KO 17
KK 21
GS 5
MR 6/9*
LeP 56
AuP 58
AsP/KaP –

INI 15+W6
AT/PA 22**/19 (Khorgrimm)

TP 2W+7
DK N 
INI 16+W6
AT/PA 19/18 (Ringen)

TP 1W+3 (A)
DK H 
INI 16+W6
Schusswaffen 28 (Gandrasch-Armbrust)
TP 2W+2*** (einfach gespannt) 
RS/BE 5/3
 (Toschkril-Kettenhemd)


TP 2W+8*** (doppelt gespannt)

SO: 18 (unter Ambosszwergen), 16 (unter den meisten anderen Zwergenrassen), 12 (unter Menschen und einigen Erzzwergen)
Größe: 65 F.

Geboren: 236 v. Hal
Haarfarbe: grau

Augenfarbe: blau
*) Alle Zauber mit den Merkmalen Eigenschaften, Einfluss, Form, Heilung, Hellsicht und Herrschaft, die auf Albrax angewendet werden, sind um 3 Punkte erschwert, ebenso etliche Zauber anderer Kategorien, die eine Verwandlung oder Geisteskontrolle bewirken. Diese Erschwernis wird zu allen anderen Modifikationen addiert, also auch zur Magieresistenz, wenn die für den Zauber relevant ist. Es sind jedoch nur Zauber betroffen, die auf Albrax selbst wirken, nicht aber Flächeneffekte oder indirekte Auswirkungen.
**) Als Waffenmeister (Felsspalter) hat Albrax gegen alle Gegner der Größenklasse groß oder größer (entsprechend der Fernkampf-Klassifizierung aus MBK 60) eine Attacke-Erleichterung von 2 Punkten, egal welches (mit dem Felsspalter erlaubte) Angriffsmanöver er durchführt.
***) Ein Treffer mit der Gandrasch-Armbrust richtet automatisch eine Wunde an, sobald sie beim Opfer mehr als KO/2 SP erzeugt.

Vorteile: Altersresistenz, Ausdauernd (3), Begabung für (Talentgruppe: Kampftalente), Dämmerungssicht, Eisern, Hohe Lebenskraft (3), Immun gegen mineralische Gifte, Kampfrausch, Schwer zu verzaubern*, Zäher Hund
Nachteile: Goldgier 5, Meeresangst 5, Platzangst 5, Unfähigkeit: Schwimmen, Zwergenwuchs
Sonderfertigkeiten: Aufmerksamkeit, Ausweichen II (15), Befreiungsschlag, Finte, Gegenhalten, Kampfreflexe, Hammerschlag, Meisterparade, Meisterschütze, Niederwerfen, Rüstungsgewöhnung I, Sturmangriff, Waffenmeister (Felsspalter), Waffenspezialisierung (Felsspalter), Windmühle, Wuchtschlag
Herausragende Talente: Zweihand-Hiebwaffen (Felsspalter) 19 (21), Ringen 16, Armbrust 18, Körperbeherrschung 13, Klettern 12, Selbstbeherrschung 16, Sinnenschärfe 11, Zechen 15, Etikette 12, Überreden 14, Gassenwissen 10, Menschenkenntnis 12, Schätzen 13, Orientierung 10, Wildnisleben 10, Geographie 13, Kriegskunst (Drachenbekämpfung, Strategie) 17 (19), Rechtskunde 11, Lesen/Schreiben: Rogolan (perfekt); Sprachen kennen: Rogolan (Muttersprache), Angram (perfekt), Garethi, Isdira (beide sehr gut); Fahrzeug Lenken 12
Gaben: Zwergennase 7

Beruf: Belagerungswaffen 15
Ausrüstung: Sein neuer Felsspalter Khorgrimm aus bestem Zwergenstahl (persönliche Waffe: WM 0/-1, TP+2 und BF 0 – ein Geschenk seines Bruders und Bergkönigs Arombolosch zur Wahl des Zwergenhochkönigs), ein exzellentes, langes Toschkril-Kettenhemd (RS/BE 5/4), eine Gandrasch-Armbrust (inkl. Vorrichtungen und Bolzen) sowie das neugeschmiedete Szepter des Hochkönigs. 
