Thesia Gilia von Kurkum, Königin der Amazonen (12. Stufe)

Erscheinung: Trägt Brünne, Krone und das Löwenschwert der Königinnen Valaring, mit dem sie in der ´Schlacht auf den Vallusanischen Weiden´ den Sechsgehörnten Karmoth bezwang.
Geschichte & Charakter: Prinzessin Thesia Gilia war in ihrer Kindheit stets eine hochgewachsene, etwas ernste Amazone, und doch geriet sie dem Gebaren und Aussehen nach durchaus ihrer Mutter, der ´Rondraheiligen´ Yppolita von Kurkum. Auch ihre Schwertkünste ließen bereits frühzeitig erahnen, dass sie eine große Kriegerin werden würde. So befreite sie im Efferd 22 Hal die Prinzessin Irmenella von Greifenfurt aus den Händen der Orks. Deren halborkischer Anführer Rrul´ghargop wurde von Gilia gefangen gesetzt, konnte aber wenige Tage später aus einem Verlies auf dem Rhodenstein wieder entkommen. (AB 50) Als Prinzessin des Thrones aller Amazonen sah Gilia jedoch stets hohe Erwartungen in sich gestellt. Wen wundert es da, dass sie im Tsa 24 Hal daraus ausbrach und Kurkum an der Seite ihres elfischen Geliebten Lindion Dunkelhaar verließ, um ein eigenes Leben zu führen. (AB 57) Nach altem Brauch kam dies zwar einem Thronverzicht gleich, dennoch folgte Amazonenkönigin Yppolita von Kurkum nicht der Tradition und schloss Gilia nicht von der Thronfolge aus. Wie sich herausstellen sollte, war diese eine schicksalhafte Entscheidung für Gilia, die sie die Vernichtung Kurkums in der Fremde überleben ließ, sie jedoch jeglichen Selbstvertrauens beraubte. Zudem hielt Rahjas Glück bei ihr nicht lange an. Nach einem Streit mit Lindion verließ er sie und nur kurze Zeit später geriet Gilia sogar kurzfristig in orkische Gefangenschaft. Lange Zeit wurde sie, nach dem Tod der Mutter (an dem sie sich die Schuld gab) von schweren Depressionen geplagt. Für einige Zeit schloss sie sich unter dem Namen Bedia einem Trupp goldgieriger Söldner an, allerdings nur, um sich leichter und schneller betrinken zu können. Erst, als ihr im Rahja 27 Hal Schwertschwester Ayla Ylarsil von Donnerbach das zerbrochene Schwert Valaring ihrer Mutter übergab, akzeptierte sie ihr Schicksal und nahm daraufhin den Titel einer ´Königin der Amazonen´ an. Kurz darauf versuchte ein mit Xarfai paktierendes Zwillingspaar, die neue Amazonenkönigin im Auftrag Borbarads zu töten. Auf wundersame Weise fügten sich jedoch die Bruchstücke der Klinge wieder zusammen und Gilia konnte sich so den hinterhältigen Angriffen erfolgreich erwehren. In langen Bemühungen scharte sie daraufhin einen bunten Freischärlerhaufen um sich, um (zusammen mit ilmensteinschen Reitern) Borbarads Truppen in der Schlacht zu stellen. Als sie jedoch, am Morgen des 24. Praios 28 Hal von der Magierin Nahema ai Tamerlein die alten ´Schwanenflügel´ überreicht bekam und auch der ´Rabe´ zu ihr ´fand´, wusste sie, dass ihr ein besonderes Schicksal zugedacht war: In die Schlacht auf den Vallusanischen Weiden ritt Königin Gilia an der Seite Gräfin Thesia von Ilmensteins und Graf Wahnfried von Asks, die Träger der alten ´Adler- bzw. Drachenfügel´. Somit ritten zum ersten Mal in der Geschichte alle drei Flügelpaare vereint in eine Schlacht. Dadurch entwickelte sich bei allen ´Geflügelten´ eine machtvolle Magie bisher unbekannten Ausmaßes, die es Gilia erst ermöglichte – mit Hilfe Nahemas und des ´Raben´ – in einem epochalen Kampf den sechsgehörnten Karmoth zu besiegen. Borbarads Vormarsch wurde erstmals Einhalt geboten. (Roman Das zerbrochene Rad) Von Rondra endgültig als neue Königin der Amazonen akzeptiert, führte sie Kriegerinnen aus den verbleibenden Burgen Yeshinna und Keshal Rondra sowie Überlebende aus Kurkum in die Dritte Dämonenschlacht, an ihrer Seite Frauen, die sich Rondras Gnade erkämpfen wollten. (Rausch der Ewigkeit im Band Mächte des Schicksals) Nach Borbarads Fall bestimmt Gilia die Amazonenburg Yeshinna in den Drachensteinen, wegen ihrer unmittelbaren Nähe zu den besetzten Teilen Tobriens, zum neuen Stammsitz der Hochköniginnen, um von dort ihren erbitterten Kampf gegen die Erben Borbarads fortzuführen. Aber auch im Kampf Apeps gegen seinen abtrünnigen Sohn Lessankan, einem nominellen Adligen Transysiliens, könnten Gilia und ihre Amazonen noch eine überraschende Rolle spielen.

Königin Gilia gilt als weltoffenste Herrscherin der Amazonen seit den Ursprüngen des Ordens. Vom schmachvollen Fall bis zur Vergebung durch Rondra und dem Rückgewinn des Vertrauens ihrer Amazonen hat Gilia bereits einen weiten Weg hinter sich. Trotzdem gilt sie schon heute als geradezu heilige Nachfolgerin ihrer Mutter Yppolita, zumal die Amazonen in der Dritten Dämonenschlacht unter ihrer Führung kaum Verluste hinzunehmen hatten.
Besonderheit: Auf Gilia liegt Rondras besonderes Wohlwollen.
Darstellung: Meisterliche Herrscherin, brillante Kämpferin. 
Zitate: (einem Belhalhar-Paktierer gegenüber:) „Die Herrin wird dich strafen – niemand entkommt ihrem Zorn!“

(zu den ilmensteinschen Anführern, wenige Tage vor der Schlacht bei Vallusa:) „Gräfin, Grafen, ich fordere Euch auf: Zieht mit mir nach Tobrien! Rondra wird bei uns sein – das spüre ich! Lasst uns dem Feind dort entgegentreten, wo er uns nicht erwartet. Wir haben nicht viel mehr in die Schlacht zu werfen als unseren Mut. Darum lasst uns mutig sein! Wollen wir die Tollkühnheit zu unserer Strategie machen. Thesia, Wahnfried, Arvid – zieht mit mir über die Misa.“
(im Kampf gegen einen scheinbar übermächtigen Gegner:) „Rondra, steh´ mir bei!“

(vor einem Kavallerieangriff:) „Amazonen, jetzt ist der richtige Augenblick zum Angriff. Für die Königin, für Rondra!“
(zu einem verletzten Mann:) „Ach, jammre nicht, du Memme!“

Verwendung im Spiel: Gilia ist so stolz, wie es einer Amazonenkönigin zukommt – doch auch recht pragmatisch. Von Yeshinna in den Drachensteinen zieht sie in den Kampf gegen die Heptarchen und deren Schergen und ficht an der Seite jener, die sie für göttertreu und aufrecht hält.
Gilias Werte:

MU 17
KL 12
IN 13
CH 16
FF 10
GE 16
KO 15
KK 15
GS 9
MR 5
LeP 41
AuP 47
AsP/KaP – 


INI 12+W6
AT/PA 18/17 (Valaring*)

TP 1W+6**
DK N
INI 10+W6
AT/PA 17/15 (Valaring* und Lederschild)
TP 1W+6**
DK N
INI 11+W6
AT/PA 18/16 (Ringen)

TP 1W+1 (A)
DK H
INI 11+W6
Schusswaffen: 20 (Langbogen)

TP 1W+6***
RS/BE 5/3
 (Amazonenrüstung)

SO: 18 (unter Amazonen), 15 (unter Rondrianern), 






       12 (in Tobrien), 10 (im Mittelreich)
Größe: 92 F.


Geboren: 3. Rondra 3 Hal
Haarfarbe: weißblond

Augenfarbe: blau
*) Das Löwenschwert ist der Göttin Rondra geweiht: es ist damit in der Lage, magische Wesenheiten wie Dämonen / Geister zu verletzen, nicht jedoch Elementare. Im Kampf gegen Dämonen, Daimoniden und Paktierer aus Belhalhars Domäne schlagen weiße Flammen aus der Klinge, die zuweilen die Hand der Kämpferin anleitet (AT/PA 20/20, keine Patzer). Valaring zählt bei diesen Gegnern zudem als verletzende geweihte Waffe, d.h. der Schaden wird verdoppelt!

**) Vom Pferderücken aus gegen Fußkämpfer eingesetzt, richtet die Waffe 2 zusätzliche TP an.

***) Ein Treffer mit einem Langbogen richtet automatisch eine Wunde an, sobald er beim Opfer mehr als KO/2 SP erzeugt. Reiter können allerdings keine Langbögen einsetzen.

Vorteile: Ausdauernd (3), Begabung für (Waffentalent: Säbel), Eisern, Vom Schicksal begünstigt

Nachteile: Arroganz 5, Vorurteile gegen Männer 7
Sonderfertigkeiten: Aufmerksamkeit, Ausweichen II (Ausweichen 15), Berittener Kampf, Finte, Gezielter Stich, Kriegsreiterei, Linkhand, Meisterparade, Reiterkampf, Rüstungsgewöhnung I (Amazonenrüstung), Schildkampf I, Todesstoß, Wuchtschlag 
Herausragende Talente: Säbel 16, Ringen 15, Bogen 12, Athletik 8, Körperbeherrschung 10, Reiten 13, Selbstbeherrschung 9, Etikette 8, Kriegskunst 11, Staatskunst 11, Sprachen kennen: Garethi (Muttersprache)
Gabe: Gefahreninstinkt 7
Ausrüstung: Thesia Gilia trägt immer Valaring, das Löwenschwert der Amazonenköniginnen bei sich (Beschreibung: Der lange, schwere Reitersäbel mit Griffkorb weist eine gerade, schmale Klinge aus blauschimmerndem Stahl auf, sein Griff ist mit einem rotem Lederband umwickelt und eine vergoldete, sprungbereite Löwin formt Heft und Handschutz.). Im Kampf oder bei Kundschaften reitet Gilia meistens auf ihrem Schlachtross Rabe (in Anspielung auf das geflügelte Pferd, mit dessen Hilfe sie den sechsgehörnten Karmoth besiegte, während der ´Rabe´ sein Leben aushauchte).
