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Die Orakelspriiche von Fasar - Handout

[ Tyll Zybura © 2002 | windfeder@borbarad-projekt.de | http://www.wolkenturm.de | 01-07-03 ]

In dieser Form koénnt ihr die Orakelspriiche von Oliver Arndt euren SpielerInnen vorlegen, hier wurde
jeweils ein Spruch auf eine Seite gesetzt, der Gezeichneten-Vers am Ende jeden Spruches nochmals auf
eine eigene Seite, ebenso wie die Er6ffnung und den Schluss der Orakelspriiche. Dies ist aber kein Muss
- man kann es seiner Gruppe schwerer oder leichter machen, die Verse zu entschlisseln, indem man
nur Teile der Spriiche austeilt, 0.a.

Oliver Arndt selbst hat die Spriiche z.B. als eine Art Puzzlespiel gedacht: eine kleine Holzkiste mit
Bronzebeschlagen in denen sich Kupferplattchen mit jeweils einem Vers befinden. Der Eréffnungsvers
findet sich auf dem Deckel, der Schlussvers im Boden der Truhe eingraviert. So haben die Spieler mit
dem Sortieren der Spriiche allein schon eine Menge zu tun. Eine einfachere Variante ware es, nur den
Schlussvers jedes Spruches (als den Uber den jeweiligen Gezeichneten) unabhdngig vom Rest des
Spruches zu vergeben, so dass man nach und nach eine recht zuverldassige Kombination
herausbekommt. Ganz mystisch-magisch ware es, wenn der Schlussvers nur nach und nach Uberhaupt
sichtbar wird, namlich immer eine Zeile, wenn der zugehdrige Spruch korrekt zusammengestellt
wurde...



Dies i8t die Kunde von den Seiten,
wenn sich dag Angesicht der LWelt
oandeln witd



Wenn der Drache seinen Karfunkeltein verliert, witd Sich
die Kunbde verbreiten von SEINENR kiinftigen Macht und
CEIIN Diener stirbt und kann doch nicht sterben

Wenn der Sobn des Raben von der Tochter der Schlange
niedergestreckt wird, ethebt sich wieder dag leuchtende Selt,
und der Herrdcher ded Seltes wird Sein der Ddritte Seines
lamens

Wenn der Kaiser aus Borons Schlund ing Soldene Land
pertrieben wird, werden die Legionen des Blutgottes ins
Herz des BSreifen stofen, und ein Sobn des Fuchses itd
den JNamen Seines Vetters und geiner Base tragen

Wenn der Tote den Toten beschrodrt, werden sich auftun die
Opbharen, und es wird sein ein Heulen und dbhneknirschen
unter den Sauberern und Begengauberern und den
Leuchtenden Crleuchteten



Dann witd erscheinen
et Grste der Sieben GSegeichneten
und sein Seichen wird Sein der Rubin
und dag Wissen um SEINEN FNamen



Wenn der geblendete Blender die verblendete Blendetin
trifft, wird ihr gieriger Blick fallen auf die Sier det
Denschen und auf IHIK, und was ihr suteil ward, das soll
auch IHM uteil wetden

Wenn die gespaltene Sunge die Schwerter und die
gefliigelte Sunge die Szepter fiibrt, werden Drachen wieder
kreigen und Breifen wieder reigen, alte Partner wieder
treiten und alte Segner wieder susammenfinden

Wenn der Schlaf des Hiiters gestort witd und sein Heim in
dunkle Klauen fallt, witd ein alter Pakt erfiillt, eine alte
Schuld gesiibnt, ein altes Bebheimnis geliiftet und ein alter
Plan vollfiibrt werden

Wenn die Ketzerin den Ketzer knechtet, witd der weife Pely
Deg Biren rot Sein von Blut, und es wird ihr Blut Sein und
doch nicht ibres, und das formlose Srauen wird annehmen
grausame Sorm



Dann witd erscheinen
der Smweite der Sieben ezeichneten,

und sein Seichen wird Sein die Kreatur
und dag Wissen um SCINE Bestalt



Wenn swiefach Offenbarungen sich siefach offenbaten,
erden Smwei eing und ungeschlagen, und Cing 3wei und
untrennbar gein, und SEINE Feinde erden thre Sreunde
gein und SEINE Sreunde ihre Seinde

Wenn von allen einer abnt, was die Abnen aller mabnen,

oerden Sich die ermwablten Staimme etheben, um ju etheben

einen Cridablten, auf daf der Cine alle acht iiber sich, alle

steben um sich, alle sechs in gich und alle fiinfe unter Sich
pereine

Wenn dag Rund des Frevlers in der Runbde der Frommen
tubt, witd er den Sroften geboren und die Seoften thm und
e$ wird sich schliefen der Kreis, um einsdt Ju beenden, was
einst beginnt

Wenn Monch und Neuchler den Platy fiir die Nacht teilen,

oerden die Bannlande erbeben und drei Tore aufgestofen,

und es wetden wabhre Porten des Srauens sein fiir alle die,
die da auftecht sind im Beiste



Dann witd erscheinen
der Dritte der Sieben Begeichneten,
und Sein Seichen ird Sein die roeite HDaut
und dag Wisgen um SEINE Macht



Wenn die alte Tochter eine neue Mutter gefunden bat, witd
die Betriigerin betrogen und die alte ewiggebarende Herrin
witd sich gebaren eine neue eige Dienerin, und sie wird
IHN eratten in Uneast und IHM aufwarten in Undank

Wenn acht Horner sieben Winde bannen und acht Sehornte
steben Plagen rufen, wird die Nacht griin sein und der Tod
tot, und Wabnsinn und Blut tragen sie vor Sich her, und
Blut und Wahnsinn folgen ihnen auf dem Fufpe

Wenn die falsche Schlange den Kopf verliert, witd das
funkelnde Verberbnis erneut funkendes Verderben
perbreiten, und der Drachen Hergen erden ragend Schlagen
in Cinmut und Smwietracht und Liebe und Hass und Leben
und Tod

Wenn der Cinhandige Crschaffer und die Créchaffung det
Bielhandigen um gich die vergessenen Scharen Schaten,
erden sie vielgestaltig Schanbde iiber vielfach geschindeten
Ort bringen und beide werden ihren Meister finden



Dann wird erscheinen
der Bierte der Sieben Segeichneten,
und sein Seichen wird dag der Linken Sein
und dag Wissen um SEINE List



Wenn der unbeilige Vetfithrer Cingug halt in die heiligen
Hallen der Verfiihrung, wird sich die stetig Cntfesselnde mit
dem Stets Befesselten verbinden, und die Ketten retrden
gelockert werden, auf bag SEINE Stunde schlage und
SEINE Seit komme

Wenn die Finsterkrone in der Weltenmunde bohrt und

siebenstrablig Schatten wirft, wird die Schwester ihrer

Konigin folgen und glorreich Cingug halten in die hehren
Hallen, und ihr gefliigelter Retter wird ihr Schicksal Sein

Wenn der Boben unter toten Schritten schreit und det
Himmel in den Schwingen des Lntodes kreischt, wetden die
persprengten Glieder der spharensprengenden Bestie jucken,

die Luft roten Samen spucken und die Crde ihre Kinder

gchlucken

Wenn dem gropten Srauven Tiir und Lot gedffnet mwetden,
itd die Ilot grof sein und die Jeit knapp, und der Nehmer
der Welt wird dem Beber der Bestalt weichen, und e wird
gein ein Subeln und Triumpbhieren unter denen, die da
iegreich waren und ein grimmer Troty unter denen, die da
dag Crbe fiir den Sprof des Sefallenen tragen



Dann witd erscheinen
det Fiinfte der Sieben Begeichneten,
und sein Seichen wird sein die Stirn
und dag Wissen um SEINEIN Srevel



Wenn die Meister der Sechs ihre Tore bffnen, wetden die
Opbharen in Aufrubr sein und ihre Herren in Jotn geraten,
und ihre Diener werden durch die Lande streifen, um
Ausschau 3u balten nach IHNT und sich bereit 3u machen
fiie IHIAN

Wenn der Ruf des Falschen Soldes [ockt und der Reif det
Itiederhollen das Land erdriickt, witd die Kalte Kuppel
bersten unter der Last und kalter Hap wird gesdchiirt, kaltes
Brausen gesplirt und kalte Rache geiibt werden, wenn die
Schar der Sefliigelten verheert dag Heer des Begeichneten

Wenn der Hiiter deg Vetrbotenen Iigsens den Hiiter des
Berbotenen Ortes stiirgt, wird der gerupfte Balg des
Wachters der Sweiten kiinden von der Dritten, und dag Lied
Des Stiedens wird unerreicht erklingen in unethorten Hoben

Wenn der Beifer der Siebten in den Nabel der Dritten
tropft, witd der AUnbeginn der Schopfung dag Ende der Welt
schauen, und der nimmermiide Blick des Schopfers witd
erschopft in den Kerker fallen und mit Sich reifen all das,
wag seine Kinder Ordnung heifen



Dann witd erscheinen
det Sechste der Sieben Begeichneten,
und sein Jeichen wird Sein die Lange
und dag Wisgen um SEINEN Plan



Wenn die Horden des bleichen Sleisches wieder dem Kreus
Des Alordens folgen und der gesprenkelte Schlachter wiedet
nachtens mandelt, roerden die Lanbder erzittern und ihre
Herren erschaudern ob der Macht, die sie gekostet, und
gemappnet werden sie SCINENR bharren, um geriistet ju
gein fiir die Broge SEINCS Beistes

Wenn die Sterbende gepfablt wird mit Nadeln aus Raltem
Schmerg und sich die Scharifaulende Brut an ihrem
Blute labt, witd dag AWasser brennen, die Luft glithen und
Det Boden schmelzen, und vereint, rwas die Sotter ju
trennen befablen

Wenn Raschtulg Kinder ihren Frieden machen, witd ihe
Urteil fallen und ihre Stunde schlagen, und e wird von
thnen genommen wetden, was thnen justebt, und sie werden
sut Letzten Waffe greifen und errwecken den Letyten Feind
der Bbtter, dem Brauen jum Sreuel

Wenn die Schatten der Swilfe den Himmel Sprengen und
auf die Crde fallen, rerden sie die Verrdater perraten und die
Berbammten verdammen, doch Fiemand rird IHN
aufbalten, weil Michts IHM widerstehen kann, wenn erst
det Rausch der Crigheit iiber die Schopfung webt bis ans
Ende AUller Seiten



Dann witd erscheinen
der Siebte der Sieben Begeichneten,
und sein Seichen wird Sein der Streich
und dag Wissen um SECINE eit



Wenn das Crste Seichen Seinem Haf etliegt,
dag Imweite Seinem Willen gehorcht,
dag Dritte Seinen Krieg fiihrt,
bag Wierte Seinen Weg beschreitet,
dag Siinfte Seinen mwist begrabt,
dag Sechste Seine Bottlichkeit besiegelt
und dag Siebte Seine Begtimmung annimmt,
dann wetden geopfert die Sieben Seichen sein,
und etig bleiben wird nur ER

und die Rube vor SEINCEM Sturm
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