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@ Das Borbarad-Projekt

Die Kampagne ist noch nicht vorbei...!

Das Schwarze Auge (DSA) und Aventurien sind eingetragene Warenzeichen der Firma Fantasy Productions
(http://www.fanpro.com). Copyright © 1997-2003. Alle Rechte vorbehalten. Die Informationen in folgendem Text
enthalten nicht-offizielle Informationen zum Rollenspiel Das Schwarze Auge und zur Welt Aventurien. Diese Informa-
tionen kdnnen im Widerspruch zu offiziell publizierten Texten stehen. Bei Fragen zu diesem Download wenden Sie
sich bitte an webmaster@borbarad-projekt.de oder die unten genannte Urheber-Adresse. | Dieser Text ist im priva-
ten, nicht-kommerziellen Bereich frei nutzbar. Jegliche Anderung, das Ausgeben als eigener Text oder die kommer-
zielle Nutzung ohne Genehmigung des Urhebers sind untersagt. Fir eine 6ffentliche Verbreitung im Internet oder als
Ausdruck muss die Erlaubnis des Urhebers eingeholt werden.

Die Orakelspriiche von Fasar - Ubersichtsfassung

Diese Rohfassung der Orakelspriiche von Oliver Arndt [ leirix@gmx.de ] ist flur eure eigenen Notizen
gedacht und soll zum schnellen Nachschauen der Verse dienen, ohne dass man sich erst in den Deutun-
gen der OVF nach einzelnen Versen graben muss.

Verse Notizen

Eroffnung

Dies ist die Kunde von den Zeiten, da sich das Angesicht der Welt wandeln
wird

I. Spruch

I.1 Wenn der Drache seinen Karfunkelstein verliert, wird sich die Kunde
verbreiten von SEINER kiinftigen Macht und SEIN Diener stirbt und kann
doch nicht sterben

1.2 Wenn der Sohn des Raben von der Tochter der Schlange niedergestreckt
wird, erhebt sich wieder das leuchtende Zelt, und der Herrscher des Zeltes
wird sein der dritte seines Namens

I.3 Wenn der Kaiser aus Borons Schlund ins Goldene Land vertrieben wird,
werden die Legionen des Blutgottes ins Herz des Greifen stoBen, und ein
Sohn des Fuchses wird den Namen seines Vetters und seiner Base tragen

1.4 Wenn der Tote den Toten beschwort, werden sich auftun die Spharen,
und es wird sein ein Heulen und Zahneknirschen unter den Zauberern und
Gegenzauberern und den Leuchtenden Erleuchteten

I.5 Dann wird erscheinen der Erste der Sieben Gezeichneten und sein Zei-
chen wird sein der Rubin und das Wissen um SEINEN Namen

II. Spruch
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II.1 Wenn der geblendete Blender die verblendete Blenderin trifft, wird ihr
gieriger Blick fallen auf die Gier der Menschen und auf IHN, und was ihr
zuteil ward, das soll auch IHM zuteil werden

I1.2 Wenn die gespaltene Zunge die Schwerter und die gefliigelte Zunge die
Szepter fihrt, werden Drachen wieder kreisen und Greifen wieder reisen,
alte Partner wieder streiten und alte Gegner wieder zusammenfinden

I1.3 Wenn der Schlaf des Hiters gestort wird und sein Heim in dunkle Klau-
en fallt, wird ein alter Pakt erflillt, eine alte Schuld gesiihnt, ein altes Ge-
heimnis geliftet und ein alter Plan vollfiihrt werden

I1.4 Wenn die Ketzerin den Ketzer knechtet, wird der weiBe Pelz des Baren
rot sein von Blut, und es wird ihr Blut sein und doch nicht ihres, und das
formlose Grauen wird annehmen grausame Form

I1.5 Dann wird erscheinen der Zweite der Sieben Gezeichneten, und sein
Zeichen wird sein die Kreatur und das Wissen um SEINE Gestalt

II1. Spruch

III.1 Wenn zwiefach Offenbarungen sich zwiefach offenbaren, werden Zwei
eins und ungeschlagen, und Eins zwei und untrennbar sein, und SEINE Fein-
de werden ihre Freunde sein und SEINE Freunde ihre Feinde

III.2 Wenn von allen einer ahnt, was die Ahnen aller mahnen, werden sich
die erwdhlten Stamme erheben, um zu erheben einen Erwahlten, auf daB
der Eine alle acht Uber sich, alle sieben um sich, alle sechs in sich und alle
flinfe unter sich vereine

II1.3 Wenn das Rund des Frevlers in der Runde der Frommen ruht, wird er
den GroBten gehéren und die GroBten ihm und es wird sich schlieBen der
Kreis, um einst zu beenden, was einst beginnt

III.4 Wenn Monch und Meuchler den Platz fiir die Nacht teilen, werden die
Bannlande erbeben und drei Tore aufgestoBen, und es werden wahre Pforten
des Grauens sein fir alle die, die da aufrecht sind im Geiste

II1.5 Dann wird erscheinen der Dritte der Sieben Gezeichneten, und sein
Zeichen wird sein die zweite Haut und das Wissen um SEINE Macht

IV. Spruch

IV.1 Wenn die alte Tochter eine neue Mutter gefunden hat, wird die Betru-
gerin betrogen und die alte ewiggebarende Herrin wird sich gebaren eine
neue ewige Dienerin, und sie wird IHN erwarten in Unrast und IHM aufwar-
ten in Undank

IV.2 Wenn acht Horner sieben Winde bannen und acht Gehdérnte sieben
Plagen rufen, wird die Nacht griin sein und der Tod rot, und Wahnsinn und
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Blut tragen sie vor sich her, und Blut und Wahnsinn folgen ihnen auf dem
FuBe

IV.3 Wenn die falsche Schlange den Kopf verliert, wird das funkelnde Ver-
derbnis erneut funkendes Verderben verbreiten, und der Drachen Herzen
werden rasend schlagen in Einmut und Zwietracht und Liebe und Hass und
Leben und Tod

IV.4 Wenn der Einhandige Erschaffer und die Erschaffung der Vielhdandigen
um sich die vergessenen Scharen scharen, werden sie vielgestaltig Schande
Uber vielfach geschandeten Ort bringen und beide werden ihren Meister
finden

IV.5 Dann wird erscheinen der Vierte der Sieben Gezeichneten, und sein
Zeichen wird das der Linken sein und das Wissen um SEINE List

V. Spruch

V.1 Wenn der unheilige Verfiihrer Einzug halt in die heiligen Hallen der Ver-
fihrung, wird sich die stetig Entfesselnde mit dem stets Gefesselten verbin-
den, und die Ketten werden gelockert werden, auf daB SEINE Stunde schla-
ge und SEINE Zeit komme

V.2 Wenn die Finsterkrone in der Weltenwunde bohrt und siebenstrahlig
Schatten wirft, wird die Schwester ihrer Kénigin folgen und glorreich Einzug
halten in die hehren Hallen, und ihr gefliigelter Retter wird ihr Schicksal sein

V.3 Wenn der Boden unter toten Schritten schreit und der Himmel in den
Schwingen des Untodes kreischt, werden die versprengten Glieder der spha-
rensprengenden Bestie zucken, die Luft roten Samen spucken und die Erde
ihre Kinder schlucken

V.4 Wenn dem gréBten Grauen Tiur und Tor gedffnet werden, wird die Not
groB sein und die Zeit knapp, und der Nehmer der Welt wird dem Geber der
Gestalt weichen, und es wird sein ein Jubeln und Triumphieren unter denen,
die da siegreich waren und ein grimmer Trotz unter denen, die da das Erbe
flr den SproB3 des Gefallenen tragen

V.5 Dann wird erscheinen der Flnfte der Sieben Gezeichneten, und sein
Zeichen wird sein die Stirn und das Wissen um SEINEN Frevel

VI. Spruch

VI.1 Wenn die Meister der Sechs ihre Tore 6ffnen, werden die Spharen in
Aufruhr sein und ihre Herren in Zorn geraten, und ihre Diener werden durch
die Lande streifen, um Ausschau zu halten nach IHM und sich bereit zu ma-
chen fur IHN

VI.2 Wenn der Ruf des Falschen Goldes lockt und der Reif der Niederhdllen
das Land erdriickt, wird die Kalte Kuppel bersten unter der Last und kalter
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HaB wird geschirt, kaltes Grausen gesplrt und kalte Rache gelibt werden,
wenn die Schar der Geflugelten verheert das Heer des Gezeichneten

VI.3 Wenn der Hiter des Verbotenen Wissens den Hiter des Verbotenen
Ortes stiirzt, wird der gerupfte Balg des Wachters der Zweiten kiinden von
der Dritten, und das Lied des Friedens wird unerreicht erklingen in unerhér-
ten Hohen

VI.4 Wenn der Geifer der Siebten in den Nabel der Dritten tropft, wird der
Anbeginn der Schépfung das Ende der Welt schauen, und der nimmermide
Blick des Schopfers wird erschopft in den Kerker fallen und mit sich reien
all das, was seine Kinder Ordnung heiBen

VI.5 Dann wird erscheinen der Sechste der Sieben Gezeichneten, und sein
Zeichen wird sein die Lanze und das Wissen um SEINEN Plan

VII. Spruch

VII.1 Wenn die Horden des bleichen Fleisches wieder dem Kreuz des Nor-
dens folgen und der gesprenkelte Schlachter wieder nachtens wandelt, wer-
den die Lander erzittern und ihre Herren erschaudern ob der Macht, die sie
gekostet, und gewappnet werden sie SEINER harren, um gertstet zu sein fur
die GroBe SEINES Geistes

VII.2 Wenn die Sterbende gepfdhlt wird mit Nadeln aus kaltem Schmerz
und sich die Schwarzfaulende Brut an ihrem Blute labt, wird das Wasser
brennen, die Luft glihen und der Boden schmelzen, und vereint, was die
Gotter zu trennen befahlen

VII.3 Wenn Raschtuls Kinder ihren Frieden machen, wird ihr Urteil fallen
und ihre Stunde schlagen, und es wird von ihnen genommen werden, was
ihnen zusteht, und sie werden zur Letzten Waffe greifen und erwecken den
Letzten Feind der Gotter, dem Grauen zum Greuel

VII.4 Wenn die Schatten der Zwélfe den Himmel sprengen und auf die Erde
fallen, werden sie die Verrater verraten und die Verdammten verdammen,
doch Niemand wird IHN aufhalten, weil Nichts IHM widerstehen kann, wenn
erst der Rausch der Ewigkeit Uber die Schépfung weht bis ans Ende Aller
Zeiten

VII.5 Dann wird erscheinen der Siebte der Sieben Gezeichneten, und sein
Zeichen wird sein der Streich und das Wissen um SEINE Zeit

Schluss

Wenn das Erste Zeichen Seinem HaB erliegt, das Zweite Seinem Willen ge-
horcht, das Dritte Seinen Krieg flihrt, das Vierte Seinen Weg beschreitet, das
Flnfte Seinen Zwist begrabt, das Sechste Seine Gottlichkeit besiegelt und
das Siebte Seine Bestimmung annimmt, dann werden geopfert die Sieben
Zeichen sein, und ewig bleiben wird nur ER und die Ruhe vor SEINEM Sturm
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