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Weiß gepunktet ist der ungefähre Verlauf der Kraftlinie angedeutet � eigentlich muss sie gleichmäßig 

gekrümmt sein! Zusätzlich wurden einige Geländemarken (die Wälder) und die größten Provinzen Wei-

dens benannt, wobei die Grenzen ziemlich genau entlang der großen Straßen verlaufen. Westlich des 

Finsterbaches liegt die Grenzmark Heldentrutz, wo das Schwert der Schwerter im TRAvia- oder BORon-

mond (die offiziellen Quellen differieren) seinen letzten Zug gegen die Orken anführt und die Schwarz-

pelze weitestgehend zurückdrängt � genaugenommen endet der Krieg für die westlichen Weidener erst 

jetzt. Das Örtchen Barken liegt schon Dapartien. 

Für das Abenteuer am wichtigsten sind allerdings wohl die kleinen Weiher und Dörfchen, die es natürlich 

in Weiden noch in viel größerer Anzahl als hier eingezeichnet gibt. In diesen Örtchen grassiert die Vam-

pir-Plage am schlimmsten (weil schon ein verschwundenes Mitglied einer Dorfgemeinschaft stark auffällt 

und alle in Angst und Schrecken versetzt) � ebendort werden die Helden wohl hauptsächlich 'operieren'. 

Deswegen hier einige Namensvorschläge (die bereits bekannten, offiziellen zuerst): 

1 Luzelins Höhle 

2 Burg Donnerschalck 

3 Dreybirken 

4 Aelderwald 

5 Balcken 

6 Wolfhag 

7 Isenklamm 

8 Isenhöh 

9 Reihersried 

10 Rosswiese 

11 Orkenwacht 

12 Keilersried 

13 Gnitzenanger 

14 Schnakenteich 

15 Donnergrund 

Die Kampagne ist noch nicht vorbei�!
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